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Uvod

> Zavedeni nové informatiky v Ceské republice vyznamné ovliviiuje
rozvoj digitalnich kompetenci zakl na vSech typech skol.

> Tyto zmény zduraznuji posun smeérem k informatickému mysleni
a porozumeni digitalnim technologiim.

> Cilem prace je analyzovat dosavadni vyuku a digitalni
kompetence u zaku gymnazia a navrhnout novou koncepci vyuky
v havaznosti na novou informatiku.
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Digitalni kompetence

> S novou informatikou jsou Casto spojovany digitalni kompetence
a jejich rozvoij.
> Digitalni kompetence (Revize ICT v RVP G, 2021)
— Schopnost orientovat se v digitalnim prostredi
— Zachazet s technologiemi
— Mit nadhled nad tim, co vSechno kolem nas ovlivnuiji.
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Digitalni kompetence

> Digitalni kompetence lze rozdélit do péti hlavnich oblasti
— Informacni a datova gramotnost
— Komunikace a kolaborace
— Tvorba digitalniho obsahu
— Bezpecnost
— Regeni problémd




Digitalni kompetence podle nového RVP (Revize ICT v RVP G, 2021)

Zak ovlada potfebnou sadu digitalnich zafizeni, aplikaci a sluzeb, vyuziva je pfi $kolni praci i
pfi zapojeni do verejného Zivota; digitdlni technologie a zpusob jejich pouZiti nastavuje a
meni podle toho, jak se vyvijeji dostupné moznosti a jak se méni jeho vlastni potreby.

Zak ziskava, posuzuje, spravuje, sdili a sdéluje data, informace a digitalni obsah v riznych
formatech; k tomu voli efektivni postupy, strategie a zpusoby, které odpovidaji konkrétni
situaci a ucelu.

Zak vytvari, vylepduje a propojuje digitalni obsah v riznych formatech; vyjadfuje se za
pomoci digitalnich prostredka.

Zak navrhuje prostiednictvim digitdlnich technologii takova feseni, kterda mu pomohou
vylepsit postupy Ci technologie; dokaze poradit s technickymi problémy.

Zak se vyrovnava s promeénlivosti digitalnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii
ovliviiuje rizné aspekty Zivota jedince a spolecnosti a Zivotni prostredi, zvaZuje rizika a
prinosy.

Zak predchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zarizeni i dat, situacim ohrozujicim jeho
télesné a dusevni zdravi; pri spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostredi
jedna eticky, s ohleduplnosti a respektem k druhym.

Zdroj: Revize ICT v RVP G (2021)




Dotaznikové Setfeni mezi studenty 1. rocniku
Gymnazia Usti nad Orlici

.

> Cilova skupina

— Studenti prvniho ro¢niku Gymnazia Usti nad Orlici, ktefi
absolvovali predmeét Informatika podle navrhu nového SVP
(Nova informatika).

— Na dotaznik odpovédélo 47 studentu.
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Dotaznikové Setreni mezi studenty 1. roCniku
Gymnazia Usti nad Orlici

.

> Cilem dotaznikového setreni bylo zjistit:
— zpétnou vazbu na novy predmeét Informatika

— uzitecnost jednotlivych témat pro studenty, pripadné upravit
pocty hodin a poradi témat

— co pro studenty znamena digitalni gramotnost
— navrhy a pripominky k vyuce a e-learningové podpore




Stredni Skoly postupné prechazi na Novou informatiku. Podle Vaseho nazoru
je v.dnesni dobé vhodnéjsi ucit se

@ Ovladani kancelarskych aplikaci (MS
Office, Google Workspace)

@ Informatické mysleni (zptsob myslent,
ktery se zaméruje na popis problému,
jeho analyzu a hledani efektivnich
resenti)




Nova informatika obsahuje 4 vzdélavaci oblasti.
Ohodnotte je podle toho, jak je povazujete pro svij budouci
profesni zivot za dulezité. (5 — nejvyznamnéjsi, 1 — nejméné

vyznamné)
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Data, informace a modelovani Algoritmizace a programovani Informacni systémy Digitalni technologie




Nyni budou uvedeny konkrétni témata, kterd obsahuje Skolni
vzdeélavaci plan a vyucuji se v predmetu Informatika.
Ohodnotte je podle toho, jak je povazujete pro svij budouci
profesni zivot za dulezité. (5 — nejvyznamnéjsi, 1 — nejméné
vyznamne)




Otazky s otevrenou odpovedi

> Velmi strucné zkuste charakterizovat, co pro Vas znamena
digitalni gramotnost.

» Velmi strucne zkuste napsat, jak byla pro Vas prinosna
iInformatika v 1. roCniku, pfipadné co byste udélali jinak.

> Mate v planu pokraCovat ve studiu informatiky na
volitelném seminari ve 3. a 4. ro¢niku?




Zavery a doporuceni

» Zaci hodnoti pfechod na Novou informatiku velmi pozitivné.

> Algoritmizaci a programovani povazuji zaci za méneé vyznamnou,
ale vyuku hodnoti pozitivné a uznavaiji, ze rozviji logické mysleni.

> Digitalni gramotnost pro zaky znamena umeét se orientovat v
digitalnim svéte a efektivné vyuzivat technologie.

» Za dulezitou soucast vyuky povazuji praci s umélou inteligenci.




Zavery a doporuceni

> | kdyz kancelarsky balik neni soucasti Noveé informatiky, studenti
povazuji za zadouci, aby se v omezené mire vyucoval v
informatice i nadale.

> Plati to predevsim pro efektivni praci s textovym editorem a
prezentacni dovednosti.

> Na zakladé ziskanych dat doslo ke zméneé nekterych témat a
planovany pocet hodin pro vyuku informatiky na Gymnaziu Usti
nad Orlici.




Tematické celky a digitalni kompetence v novém
predmeétu Informatika

.

> Tabulka uvadi zakladni tematicke celky ve vyuce noveho
predmetu Informatika na Gymnaziu Usti nad Orlici a digitalni
kompetence, ktera maji tato témata za cil rozvijet.
— Informacni a datova gramotnost (1)
— Komunikace a kolaborace (2)
— Tvorba digitalniho obsahu (3)
— Bezpecnost (4) 11101010010
N, , o 010
— Reseni problému (5) 11(1)1(1)1
100

1




Informatika (1. rocnik)

Tematicky celek
Digitalni technologie (HW / SW,
kyberneticka bezpecnost, zdravi)
Priprava dokumentu
Data, informace a modelovani
(Kédovani cisel, teorie grafti)
Algoritmizace a programovani (tvorba
algoritmu a algoritmické mysleni)
Vyuziti umeélé inteligence ve vzdelavani
Projekt v prezentacnim nastroji
Algoritmizace a programovani
(programovani v jazyce Python)
Prace s 3D tiskarnou

Zdroj: vlastni

Digitalni kompetence
1,2, 4

2,3
1,5

1,5
1,2,3,5
2,3
1,5

1,3




Informatika (2. rocnik)

Tematicky celek
Digitalni technologie (pocitacové site,
kyberneticka bezpecnost)
Algoritmizace a programovani
(Programovani Python zelvy)
Informacni systémy
Algoritmizace a programovani (Grafika v
Pythonu)
Hromadné zpracovani dat (Tabulkovy
procesor, teorie databazi)
Vyuziti umelé inteligence ve vzdelavani
Algoritmizace a programovani (Robotika
s Micro:bit
Hromadné zpracovani dat (SQL)
Projekt v grafice

Zdroj: vlastni

Digitalni kompetence
1,2,4

1,5

1,2,4,5
1,5

1,3

1,2,3,5
1,2,5

1,3,5
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