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Uvod, vychodiska

Téma ,vyuky vyvoje mobilnich aplikacich” prezentovano a diskutovano v literature.
* Shrnuti vyuky, predstaveni nového konceptu vyuky, rady a doporuceni.

e Aktudlnost tématu.

* Rozvoj .mobilpl'g,h,)glatfor,em a zvysujici se poptavka (vysokoskolskych) studentl po prfedmétu
motivuje vyucujici k hleddni forem vyuky a k zamysleni se nad formou vyuky.
* Vyznam vyuky.

* Studenti studijnich programa orienicug']icich se na IT mohou v predmetu zamefeném na vyvoj
mobilnich aplikaci pracovat na takovych aplikacich, které jim svoji povahou budou blizké.

* Motivace komercné dostupnych aplikaci.
* Prace na projektech.

* Programovani pro mobilni platformy na VSP.



Mobilni platformy a vyuka

Popularita mobilnich platforem zvysuje narUstajici poptdvku studentl oboru s IT zamérenim po vyuce predmétu
zameéreného na vyvoj mobilnich aplikaci (Dickson, 2012).

,Mobilni vypocetni technika hluboce ovlivnila zptlsob vyuky pocitaci.” Umoznit studentim experimentovat se
samotnymi fyzickymi zafizenimi (smartphone nebo tablet) poskytuje zcela jiny a lepsi zazZitek. (Bishop et al, 2014)

,Programovani aplikaci pro chytré telefony a mobilni zafizeni je v dnesni dobé stdle aktualnim tématem. Vysoké
skoly a univerzity aktivné hledaji implementaci novych souvisejicich kurzi.” (Khmelevsky a Voytenko, 2016)

,Mobilni zarizeni a zejména mobilni telefony poskytuji nové prileZitosti naucit se koncepty embedded software,
technik a postupu.” (Muppala, 2011);(Khmelevsky a Voytenko, 2016)

LVyuka studentd, jak vyvijet mobilni aplikace, miZe byt obohacujici zkusenosti nebo no¢ni mirou.” (Mahmoud,
2011)

,Popularita mobilnich zafizeni mezi studenty inspiruje vyucujici k hleddni zplsobd, jak studenty naucit vyvijet
mobilni aplikace.” (Mahmoud, 2011)

“Nekteré vyzvy vyuky mobilnich aplikaci jsou pfilis slozité a pfrilis velké.”

(Alston, 2012);(Khmelevsky a Voytenko, 2016)



Kdy ucit?

» Start early, but is never to late.” (Mahmoud, 2011)

» ,Vyuka vyvoje mobilnich aplikaci muZe byt provedena jiz v prvnim tuvodnim kurzu programovdni (nebo dokonce
drive) nebo pozdéji v ucebnich osnovdch ve specializovaném kurzu mobilni vypocetni techniky, kurzu softwarového
inZenyrstvi nebo dokonce v zavérecném projektu” (tzv. capstone project). (Mahmoud, 2011)

» ,Studenti by se méli co nejdrive naucit softwarovy a systémovy ndvrh pro mobilni aplikace, architekturu mobilnich

zarizeni a proces vyvoje software.” (Mistui et al, 2009);(Khmelensky a Voytenko, 2013);(Khmelensky a Voytenko,
2016)

,Mobilni aplikace jsou uspésné vyuzivdany jako soucdst inovativnich vzdéldvacich technologii pro zlepseni vyuky v
rtznych oborech” (Truong, 2014); (Wang, 2017)

RGzné platformy = r(izné pohledy na tvorbu aplikaci.



Related works

* Mahmoud (2011): 4 osvédcené postupy

* Khmelevsky a Voytenko (2016)
* nové paradigma pro vyuku vyvoje mobilnich aplikaci, zamérujici se na vyvoj software a softwarové inzenyrstvi
e Vyuziti zkusenosti z vyuky
» Studentské projekty

e Zavér: vyrazné zvyseni vyuziti mobilnich aplika¢nich systém{, zapojeni studentq, jejich zlepSeni znalosti a
dovednosti.

* Nurbekova et al (2020)
* Pristup vyuzivajici vizualiza¢ni technologie
* Metoda projektu, programovani v paru, teamova prace, vyuziti elektronickych vzdélavacich zdrojl
e Zaveér: pozitivni prinos



Definice problemu
* VWyuka vyvoje mobilnich aplikaci na VSPJ.

* Programovani pro mobilni platformy — 3. ro¢nik, obor Aplikovana informatika (Bc.)

* Tymova prace, elektronické testy (moodle), prace na zadanych ukolech = projekt, zavérecna
prezentace projektu.

 Specifika mobilni platformy.

* Postupné rozsirovani aplikaci: seznam polozek nakupu, vyvhodnoceni ceny nakupu, porovnani ceny
zbozi, GPS a poloha, ....



Data a metody

V roce 2018 byla na VSPJ Gspésné obhajena bakalafska prace ,Mobilni aplikace jako priivodce
dnem otevrenych dveri na VSPJ“ (Prochazka, 2018)

* Zadani prace: ,Cilem prace je provést navrh a implementaci mobilni aplikace, ktera umozni podle
zvoleného oboru studia provést zajemce o studiu budovou skoly. Trasa oboru bude zahrnovat

laboratore a uCebny prislusejici oboru. Prace muZe byt rozsifena o navrh automatického sbéru dat

navstivenych mistnosti, ktery by poslouzil k vyvhodnoceni navstévnosti.”
* Mobilni aplikace je pak prezentovana v (Musil, 2021).

« Ukol na cvicent:
* nastudovat BP,

* vtymové praci: orientace v kddu, zmapovat pouzité datové struktury vedouci k reSeni, otestovani aplikace
* Posouzeni vhodnosti aplikace, vyhodnoceni funkénosti aplikace, pouzitelnost aplikace

Musil, M. (2021). INDOOR NAVIGATION MOBILE APPLICATION IN THE COLLEGE BUILDINGTHE BUILDING. Logos Polytechnicos, 12(3), 116-125.



Vysledky a zhodnoceni

* Predstaveny ukol pokryva rozsahem priblizné 3 cviceni pfedmetu a do vyuky byl tento ukol
zaveden zatim jednou. Ve dvou rozvrhovych skupinach pracovalo celkem 18 tymu studentu.

* Vlastni pozorovani vyucujiciho: Studenty zadany ukol oslovil, s nadsenim se zhostili feseni ukolu,
hojneé diskutovali o tématu a vysledcich reseni a zkouseli funkCnost aplikace. Navic se iniciativne
snaZili pfinést naméty na vylepseni.

« ,Dotaznikovy“ prizkum:
* Potvrzeni pozorovani, pozitivni hodnoceni ukolu, atraktivni ukol cviceni
* Vyhrady k implementaci aplikace a k funk¢nosti.

* Dalsi kroky
* Ponechat tento ukol ve vyuce.
* Vice se zamérit na vyhodnoceni vyuky.



* Deékuji za pozornost.
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