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PROC JSEM DNES
ZDE?

CHCI ZMENIT SVET, NEBO ALESPON VYKU PROGRAMOVANI

Dva roky cviceni predmetu ZPEL
(zaklady programovani v C++) a MOD
(modelovani MATLAB a Simulink)

Soucasny stav vyuky programovani



ROLE
VYUCUJICIHO?

OPORAVDU?, T y
Vyucujici je medium pro prenos

iInformaci
Musi mit autoritu

UrcCuje jaké znalosti jsou pro studenty
dulezite jaké ne
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SKUTvEc“:l)lA ROLE
VYUCUJICIHO

V ROCE 2023

Privodce  predmetem, skolou i
zivotem

Motivator, coach

Bavic, kamarad, tvlUrce pozitivniho
studijniho ucebniho prostredi

Moderator, facilitator, tvarce ,hry”



MOTIVACE

Penize, hry, véda

Pripominat, pripominat, pripominat




PROC TO DELAT?

KDO SE UCIT CHCE, TEN SE UCIT BUDE.

Je to na nas. Chceme skolstvi menit,

nebo si jen do nekonecna opakovat, ze
by se melo menit?

Jedina a ultimatni pravda



CO JE TO PROCES
UCENI?

SLOVO ,PROCES" JE ZDE ZASADN;!

Ve

Prednaseni informaci neuci studenty
myslet!

Co chceme aby studenti umeli? Aby
sypali informace zpameti, nebo aby
dokazali s informacemi aktivne
pracovat?

Proces trva urcitou dobu! K osvojeni
dovednosti je potreba kontinualni
trénink.

Obhaj stanovisko nebo rozhc
Posuzuj, argumentuj, obhajuj, \
hodnot, zvazuj.

Hodnot




JSME JENOM LIDI

ALESPON DOUFAM

Nechme studenty pouzivat
elektronicka  zarizeni, potichu si
povidat. Jist, chodit, zit.

Lidé prosté nejsou schopni udrzet
pozornost delsi dobu.

Tvorme prijemne prostredi



PIVRiJEMvNE ,
PROSTREDI

Jrhéna @ 'vstoveni
Nenasilna komunikace (bez
hodnoceni, dékovani za dotazy,

pochvala za chyby)

Diskuze mezi studenty




METODY, POSTUPY,
STRATEGIE

JAK NA TO?

Vytvoreni prostredi docilim pomoci
vytvoreni normy, norme predchazi
precedent.

Check-in okénka

Skupiny!




SKOLA HROU

NEN| TO TAK NOVA MYSLENKA

Hry (skupinovy AZ kviz, deskovky)

Role play (firma)

Domaci cviceni formou soutéze, RPG
pristup, Survival forma




O'[AZKA JAKO
NASTROJ

PRO PROCES UCENi ZADNA ODPOVED NENi SPATNE

Nechci slyset spravnou odpoved, tu
znam. Otevrené dotazy, diskuze.

Nechat cas na promysleni, myslenky
psat na papir

Scenar hodiny.



ZPIVETNA,VAZBA A
MAXIMALNI
JISTOTA

Predtestoveé pivo
Hodnoceni jako nastroj
Znalostni feedback

Student musi 100% co a jak ho ceka
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DEKUJI ZA
POZORNOST

DELEJME VYUKU LEPSI



